
COSA TROVI NELLA STANZA? (D6)

1: Niente   2: Esplosione   3, 4, 5: Nemico   6: Oggetto 4: Scudo (Evita un danno)

5: Medikit

6: Tira di nuovo

      1, 2, 3: Arma ad impulsi

      4, 5, 6: Stele di Laar 

CHE NEMICO? (D6)

1: Necromelma         4: Sacerdote Corrotto

2: Drone                         5: Necropianta

3: Fanatico                   6: Robogoat

CHE OGGETTO? (D6)

1: 1Risorsa

2: 2 Risorse 

3: Booster (Attacco +1)
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COME GIOCARE

Gioca da solo o in gruppo. Ti servono un dado a 6 facce e una penna.

Entra in un luogo e tira il dado per scoprire cosa trovi.  

Se trovi un’esplosione, tira un 4+ per evitarla. Se fallisci, cancella un cuore

e prosegui. Tira un 4+ per colpire un nemico - se fallisci, ricevi un danno.

Guadagni 1     per ogni nemico sconfitto. Per ogni +1, tira un dado aggiuntivo

e scegli il risultato migliore. Il numero di      indica la salute dei nemici.

Se ricevi 4 danni, il personaggio muore. Tutti gli oggetti sono ad uso singolo.

L’arma ad impulsi aggiunge due danni all’attacco standard.

SCEGLI IL PERSONAGGIO (D6)

1, 2: Erionita ( Attacco +1 contro Necromelme e Robogoat )

3, 4: Space marine ( Attacco +1contro Droni e Necropiante )

5, 6: Sacerdote di Laar ( Attacco +1 contro Fanatici e Sacerdoti Corrotti ) 

QUAL È IL TUO NOME?

_____________________________________________

SALUTE                                  MEDIKIT

RISORSE                                

INVENTARIO

_____________________________________________

_____________________________________________

MISSIONE 1: RECUPERA LA STELE DI LAAR

All’alba di un nuovo giorno, il cielo di Erion è squarciato da una violenta esplosione. Una colon-
na di fuoco penetra nell’atmosfera e si schianta al suolo, scuotendo il pianeta fino alle viscere. 
Dal fondo del cratere emerge imperiosa la più terribile delle minacce: Robogoat, la macchina 
predatrice di mondi. Le sue schiere sciamano rapide in direzione della città, in cerca della 
Stele di Laar e del suo immenso potere. Ma il pianeta non rimane a guardare: i suoi abitanti 
formano un fronte di resistenza che tiene testa agli invasori. Per quanto ancora riuscirà ad 
opporvisi?

Fatti strada tra i luoghi della battaglia e recupera la stele prima che Robogoat se ne impos-
sessi, altrimenti sarà la fine.


